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APPRENDRE A THYMIO

O Pour que Thymio apprenne un comportement et sache le
reproduire de maniere autonome, nous allons [
entrainer avec une technique qui fait partie du domaine
de l'intelligence artificielle.

O Cette technique s'appelle |'apprentissage supervisé.
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REPONSE QUESTION 1

Que constatez vous si on déplace la main devant
les capteurs IR de proximité avant et arriére ?

Thymio a un comportement aléatoire : parfois il
reste inerte, parfois il se déplace ; parfois il réagit.

Ce comportement est normal, puisqu‘on n’a rien
appris a Thymio.
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REPONSE QUESTION 3

Que doit faire Thymio quand il ne détecte rien ?

Thymio doit s'arréter ou rester a |' arrét.

Cliquer sur l'icone choisie rectangle s’ arréter.
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SOLUTION

Situations Lo p Ll Laln Ll ERERSUIR caar‘r)itéeruer caar’:itéeruer actions icones
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